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Secovi-SP no SXSW: habitacao e inclusao social

Quarto dia recarregando o repertorio em Austin. Como de costume, nos dividimos e seguimos
para as experiéncias que vdo enriquecer ainda mais nossos projetos e dia a dia de trabalho. A
seguir, algumas das palestras de destaque no dia.

A mentalidade do metaverso para a Web3, Inteligéncia Artificial e o futuro
dos negocios
Sandy Carter (COO - Unstopable Domains)

Inovacdo habitacional para a base da piramide

Paulo Boneff (Gerdau), Edu Lyra (Gerando Falcbes), Jorge Melguizo (membro do Conselho do
Crear Vale la Pena/Argentina, e do Grupo Consultivo Gerando Falc6es/Brasil) e Cristiane Pelajo
(Jornalista e Escritora)

Painel com a presenca de 99% de brasileiros na plateia. Foram discutidas solugoes habitacionais
inovadoras para atender a populagao de baixa renda e promover a inclusao social.

Paulo Boneff, da Gerdau, falou sobre o projeto da empresa que faz reforma habitacional, visando
melhorar o saneamento basico em areas locais.

Edu Lyra, da ONG Gerando Falcoes, contou sobre seu trabalho com as favelas e sua atuagao no
desastre ocorrido recentemente no Litoral Norte, devido as fortes chuvas. Explicou sobre a falta
de planejamento e atuacdo governamental, especialmente nas construgdes proximas as en-
costas, o que resultou na destruicdo de varias casas e em mortes. Hoje, ele atua com o projeto
favela 3D, conectando politicas publicas e pessoas nas favelas.

Jorge Melguizo, foi o grande intermediador. Falou que podemos fazer muito mais se olharmos
primeiro para a sociedade, que precisamos ter mais compaixao e empatia.

Inteligéncia emocional responsavel e direitos humanos no Metaverso
Jerome Pesenti (VP de Al no Meta) e Vasco Pedro (Cofundador e CEO Unbabel)

Metaverso é uma nova tecnologia que permite explorar a Internet de forma imersiva. Por ter um
impacto diferente sobre a experiéncia e pensamento do usuario, as politicas de uso devem ser
guiadas pela tolerancia de convivéncia. No entanto, mesmo com regras, as pessoas podem usar
o metaverso de forma considerada livre, assumindo personalidades diferentes. Em vez de limi-
tar a evolucdo da humanidade, este tipo de tecnologia pode nos tornar mais flexiveis e criativos.
Aimportancia de uma linguagem que seja apropriada para o metaverso é fundamental. As vezes,
uma linguagem pode ser ofensiva para alguns e nao para outros. Assim, a criagao de uma nova
forma de linguagem, onde as pessoas possam interagir, é essencial para aprovacdo do metaverso.
Outras caracteristicas importantes da nova tecnologia sdo a dissociagdo de género, raga, e mu-
dancas na propria percepc¢do de como vocé se enxerga. A identidade pode ser definida de forma
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diferente, possibilitando que as pessoas explorem lugares distintos e tenham uma experiéncia
singular. Os usuarios do metaverso podem querer se sentir livres e criativos, sem precisar via-
jar para outros lugares, ou tentar solucionar problemas que nao sejam os seus.

Explore a Daimler Truck North America
em realidade virtual

Esta foi uma demonstragao de como a Daimler
Truck North America esta usando tecnologia
imersiva para desenvolvimento, produgao e ven-
da dos caminhoes, podendo ser utilizada tam-
bém por qualquer setor, como em apartamentos
decorados e maquetes de empreendimentos. Na
experiéncia com os oculos de realidade virtual
é possivel, por exemplo, interagir com os cena-
rios, retirar objetos das prateleiras e muda-los
de lugar.



